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“ M i l l i o n s  s a w  t h e

 a p p l e  f a l l ,  b u t  N e w t o n

a s k e d  ‘ W h y ’ ”  

B e r n a r d  B a r u c h ,
P h i l a n t h r o p i s t  &  S t a t e s m a n
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 is an approach to learning that uses
Science, Technology, Engineering,
the Arts and Mathematics as access
points for guiding student inquiry,
dialogue, and critical thinking.-

STEM vs. STEAM
Before there was STEAM, there was
STEM. The key innovator credited
with updating STEM to STEAM by
adding the arts is Georgette
Yakman, an engineering and
technology teacher who was the
founding researcher of the STEAM
educational framework in 2006.

“ S T E A M  i s  a b o u t  m o r e  t h a n
c o n v e r g i n g  t h e  f i n e  a r t s  a n d
d e s i g n  t h i n k i n g  i n t o  S T E M
f i e l d s .  T h e  l i b e r a l  a r t s  a r e ,  t h e
‘ w h o  &  w h y , ’  t h e  r e a s o n i n g ,  t o
t h e  ‘ w h a t  &  h o w ’  o f  S T E M . ”

 
S T E A M  E D U C A T I O N

Why Is STEAM Important?

In our everyday lives, we can see,

touch and use hundreds or maybe

thousands of products, apps, and

devices that became real thanks to

STEM. Some of them are really easy to

spot: for example, STEM helps us

connect with people from all over the

world through the Internet, phones,

etc.STEAM Education provides the

framework used for connecting the

growing network of educational

disciplines, businesses, and

communities to create adaptable

citizen-involved, globally-responsible,

reality-based programs.

https://www.k12digest.com/steam-an-educational-framework-to-relate-things-to-each-other-and-reality/


M E C H A N I C A L  &  C I V I L  E N G I N E E R
A R C H I T E C T
W E B S I T E / A P P  D E S I G N E R
M O D E R N  U R B A N  P L A N N E R
O R T H O P E D I C  T E C H N O L O G I S T
B I O M E D I C A L  E N G I N E E R
P R O D U C T  D E S I G N E R
A N I M A T O R
F O R E N S I C  P S Y C H O L O G I S T
S O U N D  E N G I N E E R
V I D E O  G A M E  D E S I G N E R
M E D I C A L  I L L U S T R A T O R
A S T R O P H Y S I C I S T
A U D I O  D E V E L O P E R
G R A P H I C  D E S I G N E R
B R O A D C A S T  T E C H N I C I A N S
F A S H I O N  D E S I G N E R
I N T E R I O R  D E S I G N E R
P H O T O G R A P H E R
S P O R T S  A N N O U N C E R
P I L O T S
A S T R O N A U T
C O N S E R V A T O R S
A R C H E O L O G I S T
S C I E N T I F I C  I M A G I N G

S T E A M  C A R E E R S

H E R E ’ S  A  L I S T  O F  2 5
S T E A M  C A R E E R S  T H A T
A R E  E X C I T I N G  F O R
S T U D E N T S  T O  E X P L O R E :

Teaching STEM is about using hands-on
experiences, providing students with tools to
unravel and enhance their potential to impact
the future. STEM teaching objectives need to
be adapted and updated, in order to advance
STEM education and initiate problem-solving
through science.

Future STEM students will be guided from an
even earlier age into understanding and using
technology in a class context. The educator’s
challenge in class already entails teaching
students that technology is a tool to develop
problem-solving capabilities, both in a team
and during independent study. Educators, can
for example employ project-based learning in
order to identify the tasks that will enhance
students’ interpersonal skills and abstract
thinking.

S T E A M
E D U C A T I O N  F O R
F U T U R E

“ C r e a t i v i t y  i s  t h e  s e c r e t  s a u c e

t o  s c i e n c e ,  t e c h n o l o g y ,

e n g i n e e r i n g  a n d  m a t h  ( S T E M ) .  

I t  i s  a  S T E M  v i r t u e . ”  

A i n i s s a  G .  R a m i r e z ,  P h D ,

f o r m e r  e n g i n e e r i n g  p r o f e s s o r

a t  Y a l e  U n i v e r s i t y



FLEMISH
LEAFLET



“ M i l j o e n e n  m e n s e n  z a g e n  d e  

a p p e l  v a l l e n ,  m a a r  e n k e l

N e w t o n  v r o e g  ‘ w a a r o m ’ ”

B e r n a r d  B a r u c h ,  

F i l a n t r o o p  e n  p o l i t i c u s
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is een leermethode waarbij

Wetenschap, Technologie, Engineering,

Kunst en Wiskunde worden gebruikt as

uitgangspunten om leerlingen te

ondersteunen op het vlak van

onderzoek, dialoog en kritisch denken. 

STEM vs. STEAM
Voor STEAM was er STEM. De

belangrijkste persoon aan wie de

upgrade van STEM naar STEAM kan

toegeschreven worden door de

toevoeging van kunst is Georgette

Yakman, een Engineering - Technologie

leerkracht en de drijvende kracht

achter het onderzoek van het STEAM

Educational Framework in 2006.

“ S T E A M  i s  m e e r  d a n  h e t
s a m e n v o e g e n  v a n  d e  s c h o n e  k u n s t e n
e n  h e t  d e s i g n  d e n k e n  i n  S T E M -
g e b i e d e n .  D e  l i b e r a l e  k u n s t e n
o m v a t t e n  h e t  ‘ w i e  e n  w a a r o m ’ ;  h e t
r e d e n e r e n  t o t  h e t  ‘ w a t  e n  w a a r o m ’
v a n  S T E M .  

 
S T E A M  E D U C A T I O N

Waarom is STEAM belangrijk?

In ons dagelijks leven gebruiken we 

ontelbare producten, apps of apparaten 

met dank aan STEM. Sommigen liggen 

zeer voor de hand zoals gsm’s en het 

internet want dankzij STEM staan we in 

contact met mensen over de hele 

wereld. STEAM education zorgt dan 

weer voor de ondersteuning die nodig is 

voor het verbinden van het steeds 

groeiende netwerk aan educatieve 

methodes, bedrijven en 

gemeenschappen zodat flexibele, door 

de mens gestuurde, wereldwijd 

toepasbare en realtische programma’s 

ontwikkeld kunnen worden. 



S T E A M  J O B S
H I E R O N D E R  E E N  L I J S T  V A N  2 5  P R I K K E L E N D E  
E N  U I T D A G E N D E  J O B S  D I E  S T E A M  L E E R L I N G E N  
M A A R  A L  T E  G R A A G  Z U L L E N  O N T D E K K E N :  

·       B U R G E R L I J K  I N G E N I E U R
·       A R C H I T E C T
·       W E B S I T E  O F  A P P  O N T W I K K E L A A R
·       S T E D E N B O U W K U N D I G E
·       O R T H O P E D I S C H  T E C H N O L O O G
·       B I O M E D I S C H  I N G E N I E U R
·       P R O D U C T O N T W I K K E L A A R
·       F I L M A N I M A T O R
·       F O R E N S I S C H  P S Y C H O L O O G
·       G E L U I D S I N G E N I E U R
·       V I D E O  G A M E  O N T W E R P E R
·       M E D I S C H E  B E E L D G V O R M E R
·       A S T R O F Y S I O L O O G
·       A U D I O L O O G
·       G R A F I S C H  V O R M G E V E R
·       K L E D I N G O N T W E R P E R
·       I N T E R I E U R  A R C H I T E C T
·       F O T O G R A A F
·       S P O R T O M R O E P E R
·       P I L O O T
·       A S T R O N A U T
·       C U R A T O R
·       A R C H E O L O O G
·       W E T E N S C H A P P E L I J K E  B E E L D V O R M I N G

STEM-onderricht is gebaseerd op praktische 
ervaringen; leerlingen bewapenen met 
vaardigheden waarmee ze hun potentiële 
impact op de toekomst kunnen uitpluizen en 
optimaliseren. STEM lesdoelen moeten 
aangepast en bijgestuurd worden om het STEM 
onderwijs te verbeteren en om probleem- 
oplossend denken aan de hand van wetenschap 
te bevorderen. 

Toekomstige STEM-leerlingen zullen al vroeger 
begeleid worden in het begrijpen en het 
gebruiken van technologie in het klasgebeuren. 
Leerkrachten vandaag worden uitgedaagd om 
leerlingen te doen inzien dat technologie een 
middel is tot het ontwikkelen van probleem- 
oplossende systemen, zowel individueel als in 
teamverband. Leerkrachten kunnen 
bijvoorbeeld gebruik maken van project-based 
learning om te achterhalen welke taken het 
beste de persoonlijke talenten van hun 
leerlingen aanwakkeren om hen zo verder aan 
te zetten tot abstract denken.    

S T E A M
E D U C A T I O N  I N  D E
T O E K O M S T

“ C r e a t i v i t e i t  i s  h e t  g e h e i m e  

i n g r e d i ë n t  i n  w e t e n s c h a p ,  

t e c h n o l o g i e ,  e n g i n e e r i n g  e n  

w i s k u n d e  ( S T E M )

H e t  i s  e e n  S T E M  v e r d i e n s t e ”

 

D r  A i n i s s a  G .  R a m i r e z ,  v o o r m a l i g  

e n g i n e e r i n g  p r o f e s s o r  a a n  d e  Y a l e  

U n i v e r s i t y



TURKISH
LEAFLET







ITALIAN
LEAFLET



“ M i l i o n i  h a n n o  v i s t o  l a  m e l a

c a d e r e ,  m a  s o l o  N e w t o n  h a

c h i e s t o  " P e r c h é " ”  

B e r n a r d  B a r u c h ,
P h i l a n t h r o p i s t  &  S t a t e s m a n
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 è una metodologia che utilizza la
scienza, la tecnologia, l'ingegneria,
le arti e la matematica per
stimolare gli studenti  all'indagine,
al dialogo e al pensiero critico.-

STEM vs. STEAM
Prima di STEAM, c'era STEM: le Arti
(materie umanistiche, musica, design, ecc.)
sono state aggiunte a STEM. L'innovazione
si deve a Georgette Yakman, un'insegnante
di ingegneria e tecnologia che è stata la
ricercatrice fondatrice del framework
educativo STEAM nel 2006.

“ S T E A M  è  p i ù  c h e  f a r
c o n v e r g e r e  l e  b e l l e  a r t i  e  l a
c u l t u r a  d e l  d e s i g n  n e i  c a m p i
S T E M .  L e  a r t i  c o m p r e n d o n o ,
i l  " c h i  e  p e r c h é " ,  i l
r a g i o n a m e n t o ,  i l  " c o s a  e
c o m e "  d i  S T E M " .

 E D U C A Z I O N E
S T E A M

Perchè STEAM è Importante?
Q u o t i d i a n a m e n t e ,  p o s s i a m o
v e d e r e ,  t o c c a r e  e  u t i l i z z a r e
c e n t i n a i a  o  f o r s e  m i g l i a i a  d i

p r o d o t t i ,  a p p  e  d i s p o s i t i v i  c h e
s o n o  d i v e n t a t i  q u e l  c h e  s o n o
g r a z i e  a  S T E M .  A l c u n i  d i  l o r o

s o n o  d a v v e r o  f a c i l i  d a
i n d i v i d u a r e ,  a d  e s e m p i o ,  S T E M
c i  p e r m e t t e  d i  c o n n e t t e r c i  c o n

p e r s o n e  d i  t u t t o  i l  m o n d o
t r a m i t e  I n t e r n e t ,  t e l e f o n i ,  e c c .

L ' i s t r u z i o n e  S T E A M  s i  b a s a  s u
u n  a p p r o c c i o  m u l t i d i s c i p l i n a r e ,
c h e  c o i n v o l g e  a n c h e  a z i e n d e  e

c o m u n i t à  p e r  r e a l i z z a r e  a t t i v t à
b a s a t e  s u  p r o b l e m i  r e a l i  c h e

c o i n v o l g o n o  i  c i t t a d i n i ,
g l o b a l m e n t e  r e s p o n s a b i l i .



I N G E G N E R E  M E C C A N I C O  E  C I V I L E
A R C H I T E T T O
P R O G E T T I S T A  D I  S I T I  W E B / A P P
U R B A N I S T A  M O D E R N O
T E C N O L O G O  O R T O P E D I C O
I N G E G N E R E  B I O M E D I C O
D E S I G N E R  D I  P R O D O T T I
A N I M A T O R E
P S I C O L O G A  F O R E N S E
I N G E G N E R E  D E L  S U O N O
D E S I G N E R  D I  V I D E O G I O C H I
I L L U S T R A T O R E  M E D I C O
A S T R O F I S I C O
S V I L U P P A T O R E  A U D I O
G R A F I C O
T E C N I C I  D I  T R A S M I S S I O N E
S T I L I S T A  D I  M O D A
A R R E D A T O R E  D ' I N T E R N I
F O T O G R A F O
A N N U N C I A T O R E  S P O R T I V O
P I L O T I
A S T R O N A U T A
C O N S E R V A T O R I
A R C H E O L O G O

I M M A G I N I  S C I E N T I F I C H E

C A R R I E R E  S T E A M
 

E C C O  U N  E L E N C O  D I  2 5
C A R R I E R E  S T E A M
I N T E R E S S A N T I  D A

E S P L O R A R E  P E R  G L I
S T U D E N T I :

 

Insegnare le  STEM significa sviluppare
esperienze pratiche, per fornire agli studenti gli
strumenti per scoprire e migliorare il loro
potenziale per  poter avere un impatto sul
futuro. Gli obiettivi di insegnamento STEM
devono essere  sempre adattati e aggiornati, al
fine di far progredire l'istruzione STEM e
avviare la risoluzione dei problemi attraverso la
scienza.

I futuri studenti STEM saranno guidati  in classe
alla comprensione e all'utilizzo della tecnologia
ad un'età sempre più precoce. La sfida
dell'insegnante consiste nell'insegnare agli
studenti che la tecnologia è uno strumento per
sviluppare capacità di problem solving, sia in
gruppo che durante lo studio indipendente. Gli
insegnanti, ad esempio, possono utilizzare
l'apprendimento basato su progetti per
migliorare le capacità interpersonali e il
pensiero astratto degli studenti.

S T E A M
E D U C A Z I O N E  P E R
I L  F U T U R O

“ L a  c r e a t i v i t à  è  l ' i n g r e d i e n t e

s e g r e t o  d i  s c i e n z a ,  t e c n o l o g i a ,

i n g e g n e r i a  e  m a t e m a t i c a

( S T E M ) .

È  u n a  v i r t ù  S T E M . ”  

A i n i s s a  G .  R a m i r e z ,  P h D ,

f o r m e r  e n g i n e e r i n g  p r o f e s s o r

a t  Y a l e  U n i v e r s i t y



ROMANIAN
LEAFLET



„ M i l i o a n e  a u  v ă z u t  m ă r u l

c ă z â n d ,  d a r  N e w t o n  s - a

î n t r e b a t ”  < < D e  c e ? > > ”  

-  B e r n a r d  B a r u c h ,

f i l a n t r o p  &  o m  d e  s t a t
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este o abordare a învățării care

folosește știința, tehnologia, ingineria,

arta și matematica pe post de puncte de

acces, pentru a ghida interesul elevilor,

dialogul și gândirea critică.

STEM vs. STEAM
Înainte să existe STEAM, a existat

STEM. Inventatorul creditat cu

transformarea STEM în STEAM, prin

adăugarea domeniilor umaniste, este

Georgette Yakman (inginer, profesor de

tehnologie și cercetător), ce a pus

bazele cadrului educațional STEAM în

2006

„ S T E A M  e s t e  m a i  m u l t  d e c â t  a

a d u c e  î n  a c e l a ș i  p u n c t  a r t e l e

p l a s t i c e  ș i  g â n d i r e a  d e

p r o i e c t a r e  î n  d o m e n i u l  S T E M .

A r t e l e  l i b e r a l e  s u n t  < < c i n e & d e

c e > > ,  r a ț i o n a m e n t u l  p e n t r u

< < c e & c u m > >  d i n  c a d r u l  S T E M . ”

 
E D U C A Ț I A  S T E A M

De ce este STEAM Important?

     În viața de zi cu zi, putem vedea,

atinge și folosi sute sau poate mii de

produse, aplicații și dispozitive care au

devenit reale datorită STEM. Unele

dintre ele sunt foarte ușor de observat:

de exemplu, STEM ne ajută să ne

conectăm cu oameni din toată lumea

prin intermediul internetului,

telefoanelor etc. 

 Educația Steam furnizează cadrul

general utilizat cu scopul de a conecta

rețeaua, aflată într-o continuă
expansiune, de discipline educaționale,

afaceri și comunități. Scopul este acela

de a crea programe adaptabile ce au la

bază concepte precum implicarea

civică, ce țin cont de realitățile și

responsabilitățile globale și care se

bazează pe realitatea curentă.



„Creativitatea este sosul secret pentru

știință, tehnologie, inginerie și

matematica (STEM). Este o virtute

STEM. ”

(Ainissa G. Ramirez, profesor doctor,

primul profesor de inginerie de la

Universitatea Yale) 

I N G I N E R  M E C A N I C  Ș I  I N G I N E R  C I V I L
A R H I T E C T
D E S I G N E R  W E B / A P L I C A Ț I I
P L A N I F I C A T O R  U R B A N  M O D E R N
T E H N I C I A N  O R T O P E D
I N G I N E R  B I O M E D I C A L
D E S I G N E R  D E  P R O D U S E
A N I M A T O R
P S I H O L O G  C R I M I N A L I S T
I N G I N E R  D E  S U N E T
D E S I G N E R  D E  J O C U R I  V I D E O
I L U S T R A T O R  M E D I C A L
A S T R O F I Z I C I A N
D E Z V O L T A T O R  D E  S U N E T
D E S I G N E R  G R A F I C
T E H N I C I A N  D E  D I F U Z A R E
D E S I G N E R  V E S T I M E N T A R
D E S I G N E R  D E  I N T E R I O R
F O T O G R A F
C R A I N I C  S P O R T I V
P I L O T
A S T R O N A U T
C U R A T O R
A R H E O L O G
I M A G I S T I C Ă  Ș T I I N Ț I F I C Ă

C A R I E R E  S T E A M

I A T Ă  O  L I S T Ă  D E  2 5  D E
C A R I E R E  S T E A M  C A R E
S U N T  I N T E R E S A N T   D E
E X P L O R A T  P E N T R U  E L E V I :

Predarea STEM constă în utilizarea
activităților practice, oferind elevilor
instrumente pentru a descoperi și a-și spori
potențialul în vederea influențării viitorului.
Obiectivele de predare  STEM trebuie să fie
adaptate și actualizate pentru a dezvolta
educația STEM și pentru a iniția rezolvarea
prolemelor prin intermediul științei. 

Viitorii elevi  STEM vor fi ghidați de la o vârstă  
timpurie, pentru înțelegerea și utilizarea
tehnologiei în contextul clasei. Provocarea
cadrului didactic în clasă presupune deja că îi
învață pe elevi că tehnologia este un
instrument  de dezvoltare a  capacității de
rezolvare a problemelor, atât în echipă, cât și
în timpul studiului individual. De exemplu,
profesorii pot să folosească învățarea bazată
pe proiecte, cu scopul de a identifica sarcinile
care vor spori abilitățile interpersonale și
gândirea abstractă ale elevilor. 

E D U C A Ț I A  S T E A M
P E N T R U  V I I T O R  

D E  C E  E S T E  E D U C A Ț I A  S T E A M
I M P O R T A N T Ă ?

Știință Tehnologie Inginerie Matematică

dintre ocupațiile 
cele mai căutate 

necesită 
abilități STEM.

40% dintre locurile
 de muncă actuale 
nu vor mai exista

 în viitor. 
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“ M i l h õ e s  v i r a m  a  

m a ç ã  a  c a i r  m a s  N e w t o n                     

p e r g u n t o u  ‘ P o r q u ê ’ ”  

B e r n a r d  B a r u c h ,

F i l a n t r o p o  e  e s t a d i s t a
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P O R T U G A L
A G R U P A M E N T O  D E  E S C O L A S

E D U A R D O  G A G E I R O

É uma abordagem de aprendizagem
que usa Ciência, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matemática
como pontos de acesso para
orientar a investigação, o diálogo e o
pensamento crítico dos alunos.

STEM vs. STEAM
Antes de haver STEAM, havia STEM.
O principal inovador creditado com
a atualização do STEM para o
STEAM adicionando as artes foi
Georgette Yakman, professora de
engenharia e tecnologia que foi a
investigadora fundadora da
estrutura educacional STEAM em
2006.

“ S T E A M  é  m a i s  d o  q u e
c o n v e r g i r  a s  a r t e s  p l á s t i c a s  e
o  p e n s a m e n t o  d o  d e s i g n  p a r a
o s  c a m p o s  S T E M .  A s  a r t e s
l i b e r a i s  s ã o  o  ‘ q u e m  e  p o r
q u ê ’ ,  o  r a c i o c í n i o ,  o  ‘ o  q u e  e
c o m o ’  d o  S T E M . ”

 
E D U C A Ç Ã O  S T E A M

Porque STEAM é importante?

No nosso dia a dia, podemos ver, tocar

e usar centenas ou talvez milhares de

produtos, aplicativos e dispositivos

que se tornaram reais graças ao STEM.

Alguns deles são realmente fáceis de

identificar: por exemplo, STEM ajuda a

ligar-nos a pessoas de todo o mundo

através da Internet, telefones, etc. O

STEAM Education fornece a estrutura

usada para conectar a crescente rede

de disciplinas educativas, empresas e

comunidades, criar programas

adaptáveis, com envolvimento dos

cidadãos, globalmente responsáveis   e

baseados na realidade.



E N G E N H E I R O  M E C Â N I C O  E  C I V I L
A R Q U I T E T O
W E B S I T E / A P P  D E S I G N E R
P L A N E A D O R  U R B A N O  M O D E R N O
T E C N Ó L O G O  O R T O P É D I C O
E N G E N H E I R O  B I O M É D I C O
D E S I G N E R  D E  P R O D U T O
A N I M A D O R
P S I C Ó L O G O  F O R E N S E
E N G E N H E I R O  D E  S O M
D E S I G N E R  D E  V I D E O J O G O S
I L U S T R A D O R  M É D I C O
A S T R O F Í S I C O
D E S E N V O L V E D O R  D E  Á U D I O
D E S I G N E R  G R Á F I C O
T É C N I C O S  D E  T R A N S M I S S Ã O
D E S I G N E R  D E  M O D A
D E S I G N E R  D E  I N T E R I O R E S
F O T Ó G R A F O
L O C U T O R  D E S P O R T I V O
P I L O T O
A S T R O N A U T A
C O N S E R V A D O R
A R Q U E Ó L O G O
I M A G E M  C I E N T Í F I C A

C A R R E I R A S  S T E A M
A Q U I  E S T Á  U M A  L I S T A  D E
2 5  C A R R E I R A S  S T E A M
Q U E  S Ã O  I N T E R E S S A N T E S
P A R A  O S  A L U N O S
E X P L O R A R E M :

Ensinar STEM é usar experiências práticas,
fornecendo aos alunos ferramentas para
desvendar e aprimorar seu potencial para
impactar o futuro. Os objetivos de ensino
STEM precisam ser adaptados e atualizados, a
fim de avançar a educação STEM e iniciar a
resolução de problemas por meio da ciência.

Os futuros alunos STEM serão orientados
desde uma idade ainda mais precoce a
entender e usar a tecnologia num contexto de
aula. O desafio do educador em sala de aula
passa por ensinar aos alunos que a tecnologia
é uma ferramenta para desenvolver
capacidades de resolução de problemas, tanto
em equipe quanto durante o estudo
independente. Os educadores podem, por
exemplo, empregar a aprendizagem baseada
em projetos para identificar as tarefas que
melhorarão as habilidades interpessoais e o
pensamento abstrato dos alunos.

S T E A M  E D U C A Ç Ã O
P A R A  O  F U T U R O

“ A  c r i a t i v i d a d e  é  o  s e g r e d o  d a

c i ê n c i a ,  t e c n o l o g i a ,  e n g e n h a r i a

e  m a t e m á t i c a  ( S T E M ) .

É  u m a  v i r t u d e  S T E M . ”

A i n i s s a  G .  R a m i r e z

P h D ,  e x - p r o f e s s o r a  d e  e n g e n h a r i a

d a  U n i v e r s i d a d e  d e  Y a l e


